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Какво да очаквате
Модул пети има за цел 
представяне и изследване на 
структурата на WebQuest 
да ви подкрепят да разработите 
микро-WebQuest, който можете да 
използвате във вашата младежка 
работа.



Какво е WebQuest?



Уеб куестове
• WebQuests са проектирани от Бърни 

Додж през 1995 г. 
Те са образователни инструменти, 
ориентирани към проучване, които са 
базирани онлайн. 
WebQuests са конструктивистки по 
своята природа, така че помагат на 
обучаемите да извлекат свой собствен 
смисъл от обучението си.  
Когато бъде разработен, WebQuest 
използва силата на интернет, за да 
фокусира вниманието на обучаемия 
върху информацията.



Използване на 
WebQuests в 

младежка среда



Уеб куестовете ...
• Фокусират вниманието на младите хора 

върху определена предметна област 
или задача 
Развиват капацитета на младите хора 
да използват интернет за търсене на 
информация 
Могат да бъдат толкова дълги или 
кратки, колкото желаете, и могат да 
бъдат постепенни в нивото на трудност 
Дават възможност на младия човек да 
бъде активен в собственото си 
обучение.



Структурата на 
WebQuest



Уеб куестове
Има четири основни раздела на 
WebQuest:

1. Въведението 
Задачата 
Процесът 
Оценката.



Въведението
• Помислете върху коя тема 

работите в момента във вашата 
практика. 
Разделът за въвеждане на 
WebQuest ви позволява да 
предоставите основна 
информация на обучаемите.  
В този раздел можете да 
представите някои от ключовите 
теми, речник, проблеми или 
концепции, с които ще се 
занимава WebQuest.



Задачата
• WebQuest е ориентиран към действие. 

При завършване на WebQuest обучаемите 
ще трябва да разработят, произведат или 
създадат резултат – като плакат, подкаст, 
имейл. 
В този втори раздел задачата (дейността) 
трябва да бъде ясно дефинирана и 
реалистична за изпълнение. 
Това ще бъде призив за действие за 
младия човек. 
Топ съвет: Задайте задачи от реалния свят, 
които обучаемите могат да изпълнят, като 
например попълване на автобиография, 
вместо да създавате хипотетични задачи.



Процесът
• Стъпка 3 е стъпката "правене" на 

WebQuest. 
Ключовата информация е 
представена заедно с връзки за 
допълнително четене или гледане, 
за да помогне на младия човек да 
научи повече по темата по логичен 
и направляван начин. 
В стъпка 3 има подзадачи, всяка от 
които има свой собствен призив за 
действие или "мини-задачи", като 
например написване на 
информация, обаждане на приятел 
или създаване на плакат.



Оценката
• Последният етап от WebQuest е 

измерването на новите знания, 
придобити от младите хора. 
Задавайте въпроси или 
предоставяйте тестове въз 
основа на информация, 
предоставена в рамките на 
WebQuest. 
Опитайте се да предоставите 
възможности за самооценка и 
провокиращи размисъл въпроси.



Разработване на 
WebQuest



При разработване на 
WebQuest
• Започнете от края – какво искате 

вашите млади хора да 
постигнат/създадат/направят до края на 
WebQuest? 
Работете в обратна посока – 
намерете ресурси и информация, които 
могат да ви помогнат да постигнете тази 
цел. 
Завършете в началото – след като 
намерите връзки и информация, 
извлечете част от ключовата 
информация и статистика и създайте 
раздела за въведение.



Съвети за създаване на 
WebQuest
• WebQuest е онлайн инструмент, 

така че отворете файл с 
документ на Word и го разделете 
на четири секции. 
Ако вашите обучаеми се учат по-
визуално, включете няколко 
снимки или интерактивни 
елементи, за да направите 
WebQuest по-привлекателен за 
тях.



Създайте свой 
собствен WebQuest



Съвети за създаване на 
WebQuest

1. идентифициране на тема, която би 
била подходяща за младите хора, с 
които работят, 
да осигурят решение на 
предизвикателствата, пред които са 
изправени, 
Създаване на въведение (50 думи)  
Създаване на задача (20 думи) 
да предоставят поне 2 различни уеб-
базирани ресурса, които ще помогнат 
на младите хора да се справят с 
предизвикателството 
предложете един въпрос за оценка.
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